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＊＊＊しょうがっこう 

１ねん くみ 
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１ プログラムをつくって すきなものをしょうかいしよう 

(1) 「すきなもの」について かいた 文を よんでみましょう 

 

(2) 「すきなもの」について かいた 文をもとに 

「〇〇がタッチされたら〇〇にへんしんする」というプログラムをつくります。 

まずはどんなプログラムをつくるか かんがえてみましょう。 

 

(3)  へんしんするまえと へんしんしたあとの えをかきましょう 

 

(4)  「〇〇がタッチされたら〇〇にへんしんする」というプログラムを 

 つくりましょう 

 

(5)  プログラムをみせながら すきなものを しょうかいしましょう 

       がタッチされたら       にへんしんする 


